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Les modules PICAXE sont des interfaces programmables utilisant un microcontro-
leurs @ mémoire Flash pouvant étre programmée.
Le module PICAXE 08M ou AXE92K est un circuit d'apprentissage.

En interne :
Entrées Sorties
Port de communication O DEL rouge
4 Photo-résistor LDR 1 DEL jaune
3  Bouton poussoir 2 DEL verte et buzzer
Liaisons vers capteurs et actionneurs externes
—

Switch pour liaisons externes /

En externe :
Tension d'alimentation : 4,5 Volts
Pin entrée Sortie
0 - - Détail du pcontroleur 12F683 utilisé
1 v/ v dans le module PIC-08M
2 v v
+wvwrOt U spov

3 4 - Serial In [ 2 7 1 outo / Serial Out
4 \/ v In4/Out4 /ADC4 3 6 [ In1/0ut1 /ADC1

In3/Infrain ] 4 5 [ In2 / Out2 / ADC2

JE T Orgon 2010/11 Pic_08M_pres.pub



PPE1_bases_doc

Domotigue

o Programmer un interface

communication— Picaxe Programming Editor - découverte -
4e‘me

Matériel : - un ordinateur avec Picaxe Programming Editor
- 1 fiche guide : ce document
- 1 fiche éléve : PPEI_bases_E/
- 1 fichier programme : BPx1_ILed.cad

1. Démarrer le programme Picaxe Programming Editor

Picaxe Programming Editor est un logiciel libre

E téléchargeable a I'adresse :
11 Choisir' I'ic6ne . Outhtp://www.rev-ed.co.uk/picaxe/
PICAXE http://www.a4.fr/cd-rom-programming-

editor_p2097.html

1.2  Une fenétre [Options] apparait.
1.21 Onglet [Mode] - choisir : [PICAXE-08M]

. options

Mode ]F‘nrt Série Diagramme] Langue] Couleur] Editor ] Simulatinn] E:-:plc-rer]

Mode
PIC&<E modes... Options
PICEXE 08M B AMHz >
PICAXE-O8 A

PlCARE-N5M

PICAXE-14M

PICAXE-18

PICAXE-184

PICA=E-18M

PICAXE-TEX

PICAXE-20M b

1.22 Si les textes sont en anglais :
Onglet [Language] - choisir : [French]

= Options
Mode ] Serial Port | Flowchart Language ICD|DUI] E ditor ] Simulation] EHD|DIBII
Language

ik
™ Spanish
E " German
" Swedish

[v Show options on startup ak Lancel Apply

1.23 Terminer en cliquant sur [OK].
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2. Ouvrir un fichier
Egm Edition  Simulate  PICAXE

2.1  Fichier / Ouvrir Houveau ' Ou cliquer sur l'icone :

I

=Y

'} 1

Open

Owrrir

Open Samples. ..
¥ Fermer
on

2.2  Rechercher le répertoire indiqué par le

professeur ou doit se trouver le fichier ressource. Fgarde dans | 3 FICASE 3]

\ [} Mes documents
9 § Poste de travail
_— |C2) Devoirg

Mez docunents
1&cents

= 21, Lectewr DYD-R&M (D]

Mo du fichier : | j Qlererin |

Le répertoire semble vide car la re-
cherche ce fait sur des fichiers de type
Basic (*.bas).

Fichiers de type |Easic [".basz] j Annuler |

Cliquer sur [Fichier de type] et choisir [Diagramme (*.bas)]

2.3 Ouvrir le fichier [BPx1_1LED] e @ [~
-4 |=]BPsc1_1LED
3. Structure du diagramme
Début du programme
— > start S
Case test SRRy SRR,
o Nr pin3=1 Connexion pour choix d'une action
e A
Case action ow 0 / bigh 0 / Retour au début du programme
T La pause de O ms en fin de programme est
I S s aue d une limite de [€éditeur graphigue qui
Temporisation R pause 0 S impose une instruction de fin,

4. Les menus et boutons de commandes de Programming Editor

E,_‘Fichier Edition Diagramme PICAXE Affichage Fenétre Aide

2 T = : i 3‘\ ABC ]
I__l & | | # = | K & | N
Mew  |Flowchart |  Open Save Print Cptions Synta Simulate | Program
Nouveau document basic Ouvrir Enregistrer Réglages (voir 1)  Simulation
Nouveau document graphique Imprimer Vérification du basic Chargement vers pcontréleur
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5. Simulation du programme

Cliquer sur l'icone 5 ou menu [ Diagramme ], commande [ Simuler ].
Simulate

5.1 Analyse de la fenétre de simulation

Vous devez maintenant compléter votre fiche PPE_1_bases_EL

)
5.11 Les boutons de la fenétre de simulation e
[ o |
- Passez le pointeur de la souris sur les boutons indigués et - =

précisez ce qui saffiche d lendroit voulu, =

& Ne pas cliguer dessus ! )

5.12 Signification des termes

- Traduisez et expliguez les termes «input» et «output».

5.13 Le parcours du programme initial

- Surlignez le chemin parcouru par /e signal sur votre dia-
gramme.

low O high 0

5.2 Test du programme

- Cliguez 1 fois puis une 2 fois sur chaque boutons Cose 0
. . Input 0 0 0
et complétez le tableau en coloriant les cases. ot = ]
Output 2 e [ 1 0
. . . Output 3 | 0
- Surlignez le chemin parcouru par le signal sur le SR [ — ]

2 diagramme quand il y a un changement.

5.3 Rédiger un bref commentaire en conclusion de cette analyse

Pour quitter le mode simulation cliguer en dehors de la fenétre.
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6. Modification du programme

6.1 Etat de la case test - Sélectionnez la case test

6.11 - Dans la barre d'état en bas de [écran rem-
placez[1] par[0].

6.12 - Effectuez la simulation et complétez la fiche.
E— inactif 13 0
actif 13 0

6.13 Rédiger un bref commentaire en conclusion de cette analyse

6.14 - Quittez le mode simulation et enregistrez sous . xx_zzz_BP1_1Led.
(xx : votre classe ; zzz : vos initiales)

6.2 Etat des cases action - Sélectionnez une case action

6.21 - Dans la barre détat en bas de écran rem-
placez[ 0] par[1].

- Réalisez la méme opération pour la 2 case.

6.22 - Effectuez la simulation et complétez la fiche.

Sowhitos W , R
E— - Case modifiée de la fenétre
w5 - et - tableau
-4 [
e - inaetit | [ 3 0 | 1
actif | 3] 0 | 1

RET
Chl 1]k [}
LE L [i]
ad | el |0
il e

Gl < |+ (2]

6.23 Rédiger un bref commentaire en conclusion de cette analyse

6.24 - Quittez le mode simulation et enregistrez sous : xx_zzz_BP1_1L¢
(xx : votre classe ; zzz : vos nitiales)
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1  Analyse de la fenétre de simulation

1.1 Les boutons de la fenétre de simulation

Simulation
| e L | o
RD 0| -]
>
= 1w S
> || =3 2mm |
~—]
RST
a1 || [0
a2 v |0
a4 4 vl |

|Generic| <|>|| 0 |

1.2 Signification des termes

Input

Output

2 Test du programme

Case O
Input O 0 0
Output 1
Output 2
Output 3
pause 0 Output 4

1.4 Commentaire

L pause 0
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2. Modification du programme

2.1 Etat de la case test  (fichier enregistré sous : xx_zzz_BP1_1Led.)

La sortie de pin3 a été passée de[1]1a[0].

La commande pin3 est :

Test du programme

inactif 13
actif [ 13

2.2 Commentaire 2

2.3 Etat des cases action
(fichier enregistré sous : xx_zzz_BP1_1LedJ.)

Le N° des cases ont été passés de [0 ] d

[1](ouf2]).

Simulation
| - | o
RXD L 0|

Test du programme

ol R
- 2-\
inactif | [ ] 3 0 1 =

a2 [ 4
Ad [ 4]k

U [— 0 1 Ak

Generic | 4 | >| 0

2.3 Commentaire 3 ﬂ
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